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Résumé ou extrait : Ce projet consiste à modéliser en images de synthèse les différentes phases de
l'érection du plus grand obélisque de la Rome Antique, celui de Thoutmosis III, dans le Grand Cirque de
Rome en 357 après Jésus-Christ. Il s'inscrit dans le cadre plus vaste de la reconstitution virtuelle de la
ville de Rome à partir d'une maquette de l'architecte Paul Bigot. Le cahier des charges prévoyait la
validation scientifique des hypothèses avancées pour expliquer le déroulement d'un tel évènement, la
réalisation de tous les éléments nécessaires à une analyse complète du processus et la création d'une vidéo
à même d'être insérée dans le Plan de Rome Virtuel de la MRSH. Les modèles ont été réalisés sous le
logiciel 3D Studio Max à partir des descriptions de l'historien romain Ammien Marcellin, spectateur
contemporain de l'érection, et des études de MM. Golvin et Vergnieux. Ils seront intégrés par la suite dans
le modèle 3D du Circus Maximus de l'université de Bordeaux III. Un film de présentation destiné à
fournir un support pédagogique de 5 minutes a été réalisé.
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