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Résumeé ou extrait : Apres des decennies de mefiance, la societe chinoise commence a changer son
regard sur les jeux video. L'immense succes de "Black Myth. Wukong" en 2024 n'y est pas pour rien.
Et de plus en plus de parents prennent plaisir ajouer avec eux.

Sujet - Nom commun : Jeux video -- Politique publique -- Chine
Joueurs de jeux video -- Chine
Jeux video -- Industrie et commerce -- Chine
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