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Résumeé ou extrait : De la couverture radar aux regles de barre, un systéme d'aide ala navigation doit
permettre de fournir a son utilisateur des informations en temps réel sur la situation nautique, voire
proposer des réactions face a une situation problématique (anti-collision, décision tactique difficile, etc.).
Lorsque celui-ci est utilise pour I'entrainement ou la formation du personnel militaire, il se doit d'étrele
plusfidele alaréalité. L'utilisation d'un systeme d'information géographique intelligent (1GIS) est
particuliérement adaptée alarésolution de ce type de probléme. En plus de gérer |'affichage de I'ensemble
des données, le systeme de gestion des événements et son agent intelligent lui permettent d'analyser en
temps réel la situation, et de proposer immeédiatement des solutions. Pour laréalisation d'un tel systeme, il
faut intégrer le développement de la visualisation des navires sur l'interface, ainsi que celui des régles de
navigation. Cette étude propose un exemple de mise en situation, et de la programmation associée.
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