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Résumé ou extrait : Ce projet consiste a valoriser un code de calcul simulant le fonctionnement d'une
butée hydrodynamique. Il sagit de rendre ce code le plus convivial et le plus simple d'emploi possible,
afin qu'il soit utilisable par n'importe qui. Le cahier des charges prévoyait la création d'applications pré et
post-processeur, a développer en Fortran 95 en utilisant le logiciel Winteracter. Une part importante était
donnée al'exploitation des résultats et en particulier ala possibilité de tracer des graphiques en deux ou
trois dimensions. Le dével oppement de ce programme devait permettre de tester les possibilités de
Winteracter. Nous avons donc créé plusieurs applications sous forme de fenétres interactives. Nous avons
soigné particuliérement |'exploitation des résultats avec la possibilité d'obtenir des graphiques en trois
dimensions ou des coupes en deux dimensions. Pendant tout |e développement du programme,
Winteracter sest révélé étre un logiciel intéressant, capable d'assurer la conviviaité d'un programme ainsi
que le tracé de nombreux graphiques et courbes.
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Fortran IV (langage de programmation)
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