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Résumé ou extrait : Trou Noir est un jeu de quiz et de culture générale fun et insolite ajouer jusqu'a 16
joueurs (seul ou en équipe) dans lequel lesjoueurs vont s affronter pour révéler le ou les plus inculte(s)
du groupe. Vous perdez des points et descendez sur le plateau si vous n'arrivez pas arépondre ala
guestion posée ! Tous le monde commence le jeu en ayant lalumiére atous les étages et vous vous
rapprochez du trou noir a chague mauvaise réponse. Le dernier survivant remporte la partie! Tirez une
carte puis posez-la au joueur (ou équipe) sur votre gauche. Les cartes "classiques’, en majorité,
contiennent deux questions de culture générale sur deux thémes trés différents. A chague question est
associé un malus selon sa difficulté. Le joueur choisit alors le theme dans lequel il estime se sentir le plus
al'aise. Sil n'apaslabonne réponse, il perd un nombre de points équivalent au malus de la question.
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