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Résumeé ou extrait : Laréalité virtuelle et laréalité augmentée n'ont jamais été aussi populaires. Si un
grand nombre d'équi pements restent encore réservés a une minorité du fait de leur prix, il n'en est pas
moins déja possible de créer a moindre colt des applis bluffantes et d'en tirer parti dans le cadre de son
activité professionnelle : visites virtuelles, catalogues 3D, applis de simulation, etc. Ou encore pour créer
desjeux originaux qui mélent réalité et imaginaire... Ce livre vous explique de maniére trés concréte
comment fonctionnent ces technologies et vous fournit tous les éléments nécessaires pour que vous
puissiez concevoir vos propres projets al'aide de Unity. Vousy aborderez les différentes notions au
travers d'exemples fils conducteurs, relevant aussi bien du domaine professionnel que du jeu vidéo. Il part
du principe que vous connaissez |es manipulations de base de Unity et que vous avez déja écrit quelques
scripts en C#. Les exemples en réalité virtuelle peuvent étre testés al'aide d'un simple Google Cardboard.
Source du résumeé : https.//www.decitre.fr/livres/devel opper-des-applis-innovantes-avec-
unity-9782822705639.html (page consultée le 9 avril 2018).
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