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Résumé ou extrait : Le jeu de guerre ( Wargaming) est un outil éprouvé qui facilite le questionnement, le
débat contradictoire et l’exploration d’alternatives dans un monde où le caractère de la guerre évolue
sans cesse. Il offre aussi une expérience de la décision pour permettre aux futurs chefs et aux décideurs
actuels de croiser leurs regards dans un cadre maîtrisé. Il s’agit d’un outil complémentaire à d’autres qui
ne sert pas la prédiction mais qui permet l’analyse qualitative, parfois quantitative, des actions prises par
les joueurs et de leurs conséquences. Un outil qui permet ainsi de tester des situations de crises
prospectives pour contribuer à notre préparation collective.
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