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Résumé ou extrait : Les techniques de la réalité virtuelle. Le monde virtuel et ses objets. La génération
d'image. L'ouïe et le son. Les traqueurs. Gants et combinaisons de données. Système haptique et retour
d'effort. Les interfaces cérébrales. Les clones. La réalité augmentée. La réalité artificielle. Les
applications de la réalité virtuelle. Réalité virtuelle et industrie. Les applications médicales. Le
cyberespace. La culture virtuelle.
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