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Résumé ou extrait : Cet ouvrage explique comment créer des jeux de guerre informatique grace a
I'interface Multimedia Fusion 2 : construction de la carte de jeu en utilisant un systéme de mosaiques
hexagonales pour créer le terrain et les différentes unités ainclure dans le jeu ; établissement des regles;;
création de modules supplémentaires. Le livre explique également comment repérer les problemes dans
lesjeux, ainsi que comment créer un éditeur qui permette d'appliguer les données déja créées a un autre
jeu.
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