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Résumeé ou extrait : Ce projet consiste afaire I'étude comparée de deux coques planantes puis d'un navire
de fort déplacement en termes de stabilité dynamique. Cette étude comprend I'utilisation de deux logiciels
d'hydrodynamique numérigue puis la simulation des mouvements al'aide d'un programme de réalité
virtuelle. L'objectif de|'étude était de montrer que les résultats trouvés avec ceslogiciels
d'hydrodynamique pouvaient étre visualisés al'aide du Virtual Reality Modeling Language, qui pourrait
ainsi étre utilise comme un outil pour les hydrodynamiciens. Notre cahier des charges comprenait
I'utilisation de POWERSEA et NSHIPMO, |'exploitation des résultats puis la réalisation des programmes
en VRML permettant de visualiser ces résultats d'une maniére dynamique. Afin d'étre crédible, notre
simulation devait étre en accord avec les résultats obtenus d'une maniere plus classique. Les simulations
gue nous avons réalisé sont cohérentes avec les études faites sur le papier. Par ailleurs, nous avons rédigé
un protocole permettant d'envisager |'extension de nos simulations a un cadre plus large.
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