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Résumeé ou extrait : L'analyse de données acoustiques passives est réalisée actuellement par deslogiciels
qui ne permettent pas un changement des parametres d'affichage et de calcul tout en lisant les données.
L'objectif de ce projet est de développer un logiciel Python qui choisit automatiquement les parameétres
pour une représentation temps-fréquence optimale. Ce logiciel doit étre simple d'utilisation tout en
proposant des fonctionnalités d'analyse avancées. Nous avons observeé que les paramétres de réglage ont
une influence sur la résolution temps-fréquenec. Le choix de ces paramétres doit par ailleurs prendre en
compte les limites propres al'ordinateur : gestion de lamémoire et temps de calcul. L'optimisation de ce
choix est de plus régit par le type du signal étudié
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