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Résumé ou extrait : Pac-Man, Mario, Tomb Raider, les Sims, GTA, World of Warcraft... Le jeu vidéo est
aujourd’hui un des piliers de la culture populaire. L'ouvrage raconte son histoire, des origines (1958) a nos
jours (2015), atraverslesimages des grands jeux et personnages qui ont fait date. Cette nouvelle édition
actualisée permet de retrouver les pépites qui ont vu le jour depuis 2013, qui est I'année de I'évolution
pour les consoles de salon, avec, aprés Nintendo, lareléve prise par Sony et Microsoft...

Jeu vidéo
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