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Résumé ou extrait : Beaucoup des jeux vidéo qui ont fait la légende de l'archipel dans les années 1980
risquent de devenir inutilisables. La lutte s'organise pour les conserver, mais les obstacles sont nombreux.

Sujet - Nom commun : Jeux vidéo -- Japon
Patrimoine culturel -- Conservation et restauration -- Japon
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