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Résumé ou extrait : "L'intérêt porté par l'archéologie virtuelle est croissant. La réalité virtuelle et devenue
un outil nécessaire pour l'exploration et l'étude des sites archéologiques, et plus particulièrement, les sites
archéologiques sous-marins qui se révèlent parfois difficile d'accès. Les études actuelles proposent des
solutions en réalité virtuelle ou en réalité augmentée sous forme d'environnements virtuels avec une
interaction virtuelle et/augmentée mais aucune étude n'a vraiment essayé de comparer ces deux aspects de
l'interaction. Nous présentons dans ce livre trois environnements en réalité virtuelle et un environnement
en réalité augmentée où nous proposons des nouvelles méthodes d'interaction. Ainsi, nous avons évalué
leurs fonctionnalités d'un point de vue archéologique, nous avons étudié l'influence du niveau
d'immersion sur les performances de l'interaction et nous avons réalisé une comparaison entre l'interaction
en réalité virtuelle et en réalité augmentée." (source : 4ème de couverture)

Sujet - Nom commun : Réalité virtuelle en archéologie

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

