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Résumé ou extrait : Ce projet consiste en la création d'un programme et l'élaboration d'un tutorial
permettant la modélisation d'un terrain en trois dimensions devant servir dans un simulateur de VTT.
L'objectif est d'être en mesure de présenter un terrain exploitable et réaliste pour le simulateur en partant
d'une simple carte scannée, de bases de données altimétriques ou d'une image servant à générer un terrain
par displacement mapping. Pour cela, nous avons étudié les techniques de modélisation de terrain en trois
dimensions existantes ainsi que les principaux éléments d'un réel parcours de VTT à prendre en compte
pour la modélisation. Nous avons ensuite étudié la marche à suivre et les outils à utiliser parmi les
logiciels dont nous disposions. Notre travail s'est divisé en deux parties : le développement d'un
programme sous MATLAB pour le rendu en trois dimensions et l'utilisation de logiciels de modélisation
tel que MAYA pour l'application des textures en trois dimensions.
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