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Résumeé ou extrait : Lesfigures fractales possedent une fascinante beauté qui est due a leur structure
ramifiée al'infini. Avec quelques connaissances basiques en mathématique (niveau de laterminale) et une
connaissance pratique de la programmation orientée objet en langage C#, il est alorstresfacile de
programmer les figures fractales pour les visualiser. Cet ouvrage, dans saversion couleur, est destiné a
permettre au lecteur de comprendre comment réussir une programmeation d'un ensemble de diverses
figures fractales au sein de projets réalisés dans Visual Studio 2015 Community (programmes écrits en
langage C# et sappuyant sur le langage XAML pour la visualisation dans des applications WPF).
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