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Résumeé ou extrait : PRESENTATION : Lorsgutun logiciel est modifié, il est souvent nécessaire de
redémarrer |1application associée afin de stassurer que tous les changements effectués sont pris en compte
et respectent les contraintes imposées au programme. Or, redémarrer ntest souvent pas pratique, et méme
parfois trés déconseillé comme pour les systemes de sécurité. Notre objectif est donc de chercher a
optimiser une reconfiguration logicielle altaide dtun contréleur afin de stassurer qulelle se fasse
correctement. Ce contrdleur doit vérifier que lamise &jour soit compatible et possible au niveau
architecture du systeme. CONTRAINTES : Nous avons travaillé avec deux langages qui jusgue la ntont
pas été congus pour fonctionner dans un méme programme. Aussi, le probléme consiste afaire interagir
un programme écrit en ACME avec un contréleur BZR par Itintermédiaire de variables communes.Ceci
est réalisé avec |taide dun compilateur qui permettra dlinsérer le code générer dans un middleware. Bien
gue ce dernier soit toujours en développement, nous voulons arriver au code compilé. RESULTATS
OBTENUS : En recoupant les prédicats des deux scripts (ACME et Heptagon) tout en respectant les
contraintes imposées a |tarchitecture du logiciel, il devient possible de les faire communiquer et ainsi de
stassurer que le controleur a effectivement une main mise sur les reconfigurations. Enfin, on stapercoit de
la possibilité de mettre en paralléle ces deux langages a |taide du compilateur hec, ce qui permettrait
ultérieurement dtaccroitre le domaine dtutilisation de Heptagon/BZR dans les reconfigurations logicielles.
LIMITE : Laprincipale limite rencontrée lors de notre travail est que le middleware avec lequel e code
généré par le compilateur devait étre utilisé nlétait pas encore au point. Aussi, il nta pas été possible
diimplémenter le script obtenu. CONCLUSION : Grace a ce projet, nous avons pu constater la possibilité
de faire en sorte qu'un langage de programmation réactive puisse contrdler e bon déroulement dlune
reconfiguration d'une architecture logicielle. Bien qutil nous manque le middleware nécessaire, il est clair
gutune fois compilé, les automates Heptagon et le contrat BZR peuvent effectivement stassurer que toute
erreur puisse étre évitée. Avec un contréleur suffisamment complexe (contrairement a llexemple simplifié
employé pour illustrer notre argumentation), une architecture bien plus complexe pourra voir ses



reconfigurations prise en compte par le controleur seul.
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