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Résumé ou extrait : Les composantes informatiques ont beaucoup progressé ces dernieres années, c'est
pourquoi le graphisme par ordinateur a autant évolué, particuliérement en identification d'objets 3D.
Toutes ces applications nécessitent des bases de données d'images 3D importantes ainsi que des
algorithmes capables de reconnaitre automati quement des objets 3D. La segmentation d'objets est une
stratégie souvent utilisée initialement car elle le découpe en parties significatives. Ce projet de fin
d'études utilise le langage de programmation MATLAB pour implémenter un algorithme de classification
d'objets 3D. A cause de lataille des objets 3D, I'algorithme réduit dans un premier temps I'objet segmenté
en une structure plus facilement manipulable porteuse des caractéristiques de I'ancien objet : un
hypergraphe. Une fois obtenu, I'algorithme les compare pour classer ces objets 3D dans leur bonne
catégorie et une technique de boosting est mise en place pour améliorer les résultats.
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