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Résumé ou extrait : Comment fabrique-t-on un jeu vidéo ? Doit-on forcément être un hardcore gamer ?
Comment devient-on game designer ? Comment choisir sa formation ? Dans quel type de société postuler
? Comment booster sa carrière à l'étranger ? Comment vend-on un jeu vidéo ? Les réponses à toutes vos
questions pour vous aider à choisir le métier qui vous correspond et à vous orienter vers la formation la
plus adaptée.
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