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Résumé ou extrait : Avec les métiers du jeu vidéo, vous découvrirez un secteur caractérisé par : - Des
projets innovants, en phase avec le marché, des technologies de pointe - Des entreprises qui recrutent -
Des emplois à différents niveaux de qualification : de bac + 2 à bac + 5 - Divers profils recherchés :
conception, image, management, marketing, programmation.

Sujet(s) : métier de l'informatique, du web et des télécommunications

Sujet - Nom commun : Jeux vidéo -- Orientation professionnelle

Forme, genre ou caractéristiques physiques : Guides pratiques
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