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Résumé ou extrait : Ce projet consiste en I'intégration du support d'un transpondeur AlS au simulateur
Marine GIS. Le but principal est de visualiser une situation du trafic maritime en tempsréel et en 3
dimensions, en passerelle d'un navire ou dans une station terrestre. Au lieu de travailler directement sur le
programme existant et de modifier le code, nous avons congu un programme compl éement indépendant.
Par conséquent nous avons créé un paquet de sorte qu'il puisse facilement sajouter an'importe quel
logiciel existant. Ce paquet est capable de lire des messages stockés dans un fichier texte ou provenant
d'un transpondeur AlS branché sur un port série, de les décoder et de stocker les informations. Afin de
vérifier I'exactitude de notre programme, nous avons créé une interface utilisateur simple affichant les
positions des navires. Trois essais pendant |a phase finale de notre projet ont pu confirmer le
fonctionnement correct de notre programme.
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