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Résumé ou extrait : Le but de notre projet est de concevoir un logiciel qui d'une part, smulerait ce que
verrait une cameéra embarquée sur un batiment et d'autre part, analyserait les images obtenues afin d'y
détecter la présence éventuelle d'une mine de surface. Ce logiciel devait, d'aprés le cahier des charges,
tenir compte des caractéristiques de la caméra, du béatiment et de lamine, ainsi que de I'environnement. Il
devait également fournir des résultats statistiques tirés de la sequence d'image générée fai sant apparaitre
la période moyenne et |a durée moyenne de visibilité de la mine sur un temps paramétrable. Apres avoir
conceptualisé le probleme, nous avons écrit un programme donnant des résultats corrects dans le cas d'un
bétiment stabilisé. Ce programme fournit également les résultats statistiques demandés ainsi qu'un
historique de la séguence d'images générée et un graphique faisant apparaitre le temps de détection
éventuel d'une mine flottante.
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