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Résumeé ou extrait : Ce projet consiste a faire une étude sur |'éaboration de Modele Numérique de terrain
(MNT) amaillesirréguliéres a partir de relevés bathymétriques. Le cahier des charges prévoyait la
réalisation de la triangulation d'un semi de points obtenu al'aide de rel evés bathymétriques, sa
visualisation, la gestion de la densité d'information et des trous de données ainsi que lafusion de
différents MNT entre eux. En fonction de la multitude des problémes aintégrer, nous avons étudi€ le
format des données permettant |'éaboration de notre triangulation puis nous avons choisi un visualisateur
de maniéere a obtenir des résultats concrets et nous avons recherché un moyen de généralisation de
I'information de maniére a optimiser le temps de calcul et |'espace mémoire. Nous avons implémenté un
programme de triangulation de maniere a pouvoir l'intégrer au logiciel de bathymétrie CARAIBES.
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