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Résumé ou extrait : Cet ouvrage permet de saisir les principaux mécanismes de la théorie des jeux. Il
détaille la construction d'un jeu et les concepts de base de la théorie des jeux non coopératifs, tels
l'équilibre de Nash, la perfection en sous-jeux, l'équilibre parfait, séquentiel, Bayesien parfait, la prudence
et la domination. Des développement plus récents (induction projective, risque-dominance, rationalité
limitée, analogies et jeux évolutionnistes) sont également introduits.
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