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Résumé ou extrait : Tout est abordé, des architectures de base de l'IA à l'apprentissage de la recherche de
chemin, en passant par la création de scripts et la sélection d'animations. De plus, des articles spécifiques
à chaque genre couvrent des sujets très ciblés dans les genres FPS, RTS, RPG, Racing et Sports.

Sujet - Nom commun : Jeux video -- IA
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