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Résumé ou extrait : Bases en Python : Présentation et Installation. Instructions élémentaires. Modules
utiles. Les différents types d’ objets. Fonctions. Graphiques. Approfondissements. Analyse : Suites
numeériques. Résolution d’ équations f(x)=0. Suites convergeant vers pi. Suites logistiques et chaos. Série
harmonique. Intégration. Equations différentielles. Géométrie : Nombres complexes. Probabilité et
statistique: Laloi de BENFORD. Promenade avec loi uniforme. Etude d’ une série statisticque et
modélisation. Loi binomiae - loi normale. Méhodes de MONTE-CARLO. Détermination d’ un chemin
le plus court. Cryptographie.-études de suites numériques -calculs d'intégrale -nombres compl exes
-simulations de lois de probabilité -gestions de fichiers de données a partir de fichiers. Python vous
permettra de conjecturer, illustrer ou résoudre les problemes mathématiques posés dans ce livre, a savoir :
-méthodes des rectangles, trapézes, Simpson, Monte-Carlo, Euler -fractales -autour du nombre n
-désintégration radioactive -un systéme proie-prédateur historique -algorithme de Dijkstra (algorithme dit
du GPS) -cryptographie (cryptage de César, affine, Vigenere, analyse des fréquences, indice de
coincidence de Friedman). [4éme de couv.]
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