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Résumé ou extrait : > Etude : PRESENTATION : Aujourdthui la numérisation du champ de bataille
semble prendre une place de plus en plus importante au sein de nos armées qui stimpliquent toujours plus
dans le développement dtintelligence Artificielle. 1l y a bien des formes dapplication de cette
numeérisation telles que latransmission d'ordre, I1taide a ltindentification dobjectif, la cartographie, Les
systémes dtlA sont aussi utilisés au sein de systémes de simulation qulelle soit au niveau stratégique ou
méme dans |e but de I*entrainement du fantassin. Mon travail est tourné vers les systemes d'aide ala
décision : detels systemes sont essentiels dans des situations telles que le chef de section face ades cas
non conformes. Ainsi mon but consiste a dével opper une structure de prise de décision afin de déterminer
labonne décision danstelle ou telle situation. CONTRAINTES : Mes contraintes sont de type
méthodologique. En effet, je dois utiliser la théorie des boucles OODA du Colonel John Boyd qui
décrivent un processus de prise de décision basé sur des cercles divisés en quatre parties : Observe-Orient-
Decide-Act. Mon sujet porte plus spécifiquement sur la partie « Orient » de ces boucles. De plus, il
stinscrit au début d'un processus de recherche a grande ampleur sur la conception dtun processus de prise
de décision basé sur lathéorie de Boyd. DEMARCHE : Dans un premier temps, jtanalyse le probleme et
fais un travail bibliographique autour de la théorie de John Boyd et des processus de prise de décision.
Dans un deuxiéme temps, je propose une structure de prise de décision et définis les outils qui seront
utiles a sa conception. Le probléme est quLOODA nlajamais été formalisé. Une des conséquences a cela,
clest gue chaque interprétation de la pensée de Boyd nlest réalisée qutatravers le prisme de celui qui
Itinterprete. Cela est accentué par le fait que Boyd nlait laissé que peu de traces de sa pensée. |l en résulte
bien que chacun a sa propre interprétation et sa propre vision de ce que pensait Boyd et ctest ce qui a été
exposé. Llabsence de formalisation, méme si elle permet bien aux uns et aux autres dtappliquer « asa
maniére » son interprétation d'OODA, est rédhibitoire dans la perspective de la mise en oeuvre dune
intelligence artificielle logicielle. La premiere étape du travail consiste donc aformaliser une
interprétation d*O0ODA, qui servirade base ala suite du travail. RESULTATS OBTENUS : Liutilisation
de la définition certes théorique de la partie « Orient » des boucles de Boyd me permet de tirer les grandes
lignes de ma formalisation du processus de prise de décision. A partir d'une situation donnée mon
concept doit fournir ala partie « Decide » un ensemble dthypothéses dont |a pertinence doit étre pesée.
Ce concept prend en compte les précédentes décisions et leurs effets : en celail agit alamaniére dtun
RETEX, il effectue une comparaison entre la situation présente et |es situations déja rencontreées, et




mesure |1efficacité dune décision en comparant les effets réels et escomptés. Pour modéliser ces
comparaisons et ces « pesées » jutilise lathéorie des ensembles flous qui est un outil trés utile pour
rendre le doute et Itimprécision lié aux imperfections du renseignement et ala spécificité du raisonnement
humain. LIMITES : |l subsiste néanmoins deux limites : la premiere est la nature de mon concept : étant
au début de laformalisation de la théorie de Boyd mon travail est celui dun débroussaillage et aboutit sur
une structure opérationnelle de prise de décision. J'a volontairement concu un model simple en avancant
les outils les plus pertinents pour laisser a un futur utilisateur la possibilité de le compliquer asaguise le
sujet et pourguoi pas dten faire une modélisation en langage formel qui hous amenerait a une possible
implémentation. La seconde limite provient justement de Itincapacité de développer une simulation
concrete a ce niveau de la recherche pour implémenter ce systeme de prise de décision pour va

Sujet(s) : concept

intelligence artificielle
numeérisation de |'espace de bataille
prise de décision

simulation numérique
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