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Résumé ou extrait : Afin de garder I'empreinte de son bien-aimé, une jeunefille aurait cerné d'un trait la
marque de son visage projetée sur une paroi. C'est par cette rencontre entre I'amour et la géomeétrie que la
mythol ogie grecque fixe I'avénement de I'image. De nos jours, les images sont omniprésentes dans un
monde gu'elles réfléchissent et représentent. Voici donc une histoire de la représentation en peinture, mais
aussi en architecture, depuis les origines jusque dans les applications les plus récentes dans les domaines
de la photographie, du cinéma, de I'informatique. Philippe Comar sappuie sur une iconographie souvent
inattendue pour nous présenter une "perspective" tres large de lamémoire visuelle de I'humanité. [4e de
couv.]
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