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Résumé ou extrait : La 1ère partie de l'ouvrage est consacrée à l'examen de la théorie non coopérative des
jeux. La 2e partie ordonne et expose la vaste gamme des modèles qui incorporent des asymétries
d'information dans le chef des agents (aléa moral, sélection adverse, conception de mécanismes
révélateurs, signal et filtrage). La 3e partie traite en profondeur plusieurs thèmes propres à l'économie de
l'information (marchandage, enchères, fixation des prix ...)

Sujet(s) : théorie des jeux
mathématiques économiques
information

Sujet - Nom commun : Information -- Aspect économique -- Modèles économétriques
Théorie des jeux

Forme, genre ou caractéristiques physiques : Manuels d'enseignement supérieur

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

