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Résumé ou extrait : Le mouvement d'un navire en mer est complexe et a un impact prépondérant sur le
personnel et les systémes de combat. Ce projet intervient dans le cadre de deux études conjointes : I'une
sur latenue alamer et la manoeuvrabilité des navires de surface poursuivie par le Dr K. McTaggart et
I'autre sur leur stabilité dynamique menée par le Dr D. Perrault. Il a deux objectifs: faire I'état de |'art sur
I'influence des mouvements de navire sur les systémes de combat embarqués, et créer un outil générique
capable de simuler les mouvements de plateforme dans différentes conditions environnementales.La
recherche littéraire et les entretiens avec des scientifiques de la défense canadienne ainsi que d'officiers
experts en systemes de combat embarqués ont permis d'établir |'état de I'art. L'outil générique se compose
de 3 scripts Python sur leslogiciels Fredyn 14 et ShipMo 3D. Les tests effectués pour des mers
unidirectionnelles et bidirectionnelles ont mis en évidence la validité du procédé. Un travail comparatif a
€été mené entre les résultats des différents logiciels.
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