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Résumé ou extrait : En analysant le comportement des joueurs de poker, dans les années 40, von
Neumann, le père de l'ordinateur, élabora la théorie des jeux à somme nulle. Flood et Drescher mirent au
point une expérience basée sur cette théorie, le dilemme du prisonnier. Cette théorie devint rapidement
une allégorie de la course aux armements, et la théorie des jeux un outil controversé de la stratégie. Cet
ouvrage retrace l'histoire d'une idée révolutionnaire.
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