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Résumé ou extrait : Ce jeu se situe en Afghanistan, ou une force multinationale post 11 septembre tente
de chasser Al-Qaeda. Deux factions de contre-insurrection doivent rapprocher deux visions concurrentes
de la stabilité pour coordonner une campagne contre de dangereux insurgés. Terreur, trafic de drogue et
éradication, extorsion a un haut niveau et sabotage, attaque de drones et beaucoup d'autres options sont au
programme.

Sujet - Nom géographique : Afghanistan -- 21e siécle
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