
  Art (l') de la guerre au Moyen-Âge 

  

Type de contenu : Texte

Type de médiation : sans médiation

Titre(s) : Art (l') de la guerre au Moyen-Âge / Renaud BEFFEYTE ; Philippe CONTAMINE

Auteur(s) : Beffeyte, Renaud

Editeur, producteur : Rennes : Éd. "Ouest-France", DL 2005
(37-Tours; Impr. Mame)

Description matérielle : 127 p. - 25,5cm. illustration - esquisse

Collection : Histoire

ISBN : 2-7373-3744-5

EAN : 9782737337444

Appartient à la collection : Histoire (Rennes. 2003) 1639-1187 2005

Classification décimale Dewey : 355.020 940902 23

Résumé ou extrait : L'issue d'une guerre au Moyen-Âge, se décidait souvent lors de l'attaque d'un château
fort ou d'une place forte. Les trébuchets, bricoles, couillards et autres manonneaux, machines d'attaque et
de défense, étaient alors en usage tout au long de la période médiévale. Dans cet ouvrage richement
illustré, l'auteur nous présente ces engins, ainsi que les origines et l'évolution, durant plus de dix siècles,
de l'art militaire.
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