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Résumé ou extrait : Dans le cadre des engagements opérationnels, la dialectique engendrée par les
combats conjugués aux frictions du champ de bataille placent le chef militaire au sommet de la
complexité, face à des situations imprévisibles. Pour autant, comme le soulignait le maréchal Foch : « sur
le champ de bataille, on fait ce que l’on peut pour appliquer ce que l’on sait ». Résoudre ces problèmes
difficiles, prendre des décisions dans des conditions de stress, nécessite un entraînement répété
fréquemment afin de développer une intuition, fruit des réminiscences acquises par le labeur. Les outils
tels que les jeux de guerre représentent une opportunité pour travailler sur des cas concrets de manière
dynamique, se mettre à l’épreuve régulièrement en stimulant sa pensée dans des environnements
incertains, voire s’imprégner plus efficacement des enseignements d’histoire militaire. La place du « tout
technologique » dans ce secteur mériterait d’être associée à des techniques plus rudimentaires permettant
de déployer davantage le potentiel du wargame.
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