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Résumeé ou extrait : ETUDE INTRODUCTION : La détection de contours sur des images numériques est
une méthode couramment utilisée en traitement dtimages. Dans |e domaine médical, elle permet la
détection de petites |ésions sur des images obtenues par résonance magnétique (IRM). Dans le domaine
du renseignement militaire, elle est utile pour |a détection de cibles a partir dtimages satellites.
Cependant, cette détection peut étre perturbée par un signal parasite appelé « bruit ». 11 dégrade la qualité
desimages digitales aanalyser en leur donnant un aspect granuleux. Mon travail consiste a construire un
algorithme capable de réduire le bruit et de préserver la qualité des détails et des contours de Itimage. Le
but est de faciliter la détection de contours en fournissant une image débruitée de meilleure qualité.
CONTRAINTES:: Les contraintes sont d'ordre technique. Ltalgorithme doit répondre a certaines
exigences en matiére de qualité de débruitage, mais aussi en temps de calcul. |l doit étre capable d'opérer
efficacement en un temps raisonnable. J'exige un temps de calcul inferieur & 30 minutes. DEMARCHE :
Dans un premier temps, jlanalyse les contraintes et les enjeux du probléme. Je construis aors un premier
algorithme. Dans un deuxiéme temps, jlapporte quelques améiorations pour répondre aux exigences de
qualité et de temps. Enfin, jtapplique I*algorithme a une image satellite bruitée. 1.Lalgorithme aux
moyennes non-locales Méme slil existe beaucoup d'algorithmes de débruitage, tous sont des algorithmes
gue |*on pourrait qualifier de «locaux ». I1s ne sont pas toujours performants pour le traitement des
contours. Aing, je propose un nouveau genre dtalgorithme : « I1*algorithme aux moyennes non-locales ».
Celui-ci est programmé en langage MATLAB. RESULTATS : Lalgorithme répond désormais aux
critéres de qualité et detemps de calcul. LIMITES : Méme si le temps de calcul de |*algorithme aux
moyennes non-locales a été réduit, il peut étre encore trop élevé pour certaines applications qui
demandent un débruitage rapide, de |ordre de quel ques secondes. Une amélioration pourrait consister a
programmer |*algorithme en utilisant un langage de programmation plus rapide tel que le langage C ou le
langage C++. CONCLUSION : Llintérét majeur de Ialgorithme aux moyennes non-locales est sa
capacité a préserver les contours de Itimage. Dans le domaine militaire, la détection de contours permet la



détection de cibles sur le champ de bataille. Cette détection ne serait-€lle pas plus performante si Itimage
satellite était dtabord débruitée avec |*algorithme aux moyennes non-locales ?
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