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Résumé ou extrait : Aujourd'hui, l'IA est projetée sur tous les théâtres d'opérations, en Ukraine, à Gaza,
dans la mer Rouge, ainsi que dans que tous les conflits de la «  zone grise  ». Ces champs de bataille
représentent de gigantesques laboratoires permettant de tester robots de combat et nouvelles formes de
cyberguerre. L'IA devient le moteur et le moyen de la course aux armements, notamment entre les États-
Unis et la Chine, et dans les guerres du climat et pour les ressources. La militarisation de l'IA annonce
ainsi la projection de robots autonomes et auto-apprenants dans les grands fonds marins et dans l'espace.
Par le biais de l'IA générative, couplée aux réseaux sociaux, ces nouvelles technologies permettent de
cibler de façon personnalisée des centaines de millions de personnes. Aujourd'hui, force est de constater
que l'IA intensifie la guerre. Pire, elle la fait changer d'échelle, avec l'effrayant potentiel de pouvoir la
rendre universelle, permanente, sur les terrains de conflits autant que dans nos cerveaux. À l'heure où l'IA
est devenue le moteur d'une nouvelle forme de pouvoir militaire, stratégique et politique, écrire l'histoire
en cours, est devenu un enjeu majeur. 
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