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Résumé ou extrait : Ce projet consiste a modéliser un environnement de navigations concurrentes puis a
concevoir et réaliser partiellement un logiciel d'aide ala navigation concernant |'anticollision, que ce soit
avec le relief ou d'autres batiments. Certaines fonctionnalités, telles le tracé des routes et delaDMP* ou
le déplacement automatique vers un batiment en avarie, ont été créées. Le cahier des charges prévoyait la
réalisation du prototype en utilisant le logiciel Netlogo que nous devions tél écharger depuis internet.
L'aspect convivial et visuel des fenétres graphiques du logiciel sinscrit comme une des priorités du cahier
des charges, de telle fagon qu'un néophite en informatique puisse facilement et rapidement appréhender
toutes les fonctionnalités du logiciel. Nous avons par ailleurs consacré une part importante de notre temps
alaréalisation d'un modéle de déplacement des navires le plus réaliste possible avant d'entamer la
programmation de I'anticollision ; ce réalisme est amélioré par |'utilisation d'une carte issue de sondes
réelles. Enfin des tests ont été réalisés en permanence pour vérifier la qualité du prototype et son potentiel
de développement.
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