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Résumé ou extrait : Gagner une guerre, c'est bien joli, mais quand il faut partager le butin entre les
vainqueurs, et quand ces triomphateurs sont des nobles pourris d'orgueil et d'ambition, le coup de grâce
infligé à l'ennemi n'est qu'un amuse-gueule. C'est la curée qui commence. On en vient à regretter les
bonnes vieilles batailles rangées et les tueries codifiées selon l'art militaire. Désormais, pour rafler le
pactole, c'est au sein de la famille qu'on sort les couteaux. Et il se trouve que les couteaux, justement, c'est
plutôt mon rayon... Gagner la guerre est le premier roman de Jean-Philippe Jaworski. On y retrouve avec
plaisir l'écriture inimitable de l'auteur des nouvelles de Janua vera et don Benvenuto, personnage aussi
truculent que détestable. Le livre a obtenu en 2009 le prix du premier roman de la région Rhône-Alpes et
le prix Imaginales du meilleur roman français de fantasy.
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